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BOTONES FISICOS DELANTEROS:

Con estos botones se realiza el encendido/apa ado de la pantalla interactiva
el control del brillo y vo?umen,
el botén inicio (la casa) para volver a la pantalla principal
y el botén con tres lineas horizontales que es el del menu de configuracidn rdpida.

‘y " Encendido/ o Vorurﬁer\] \<mem* \
~ Brillo PPN
@E‘/\ ... apagado /\/ Brillo ~Inicio

CONEXIONES:

El monitor funciona auténomamente como una tablet de mayor
tamafio, pero podemos conectarle diterentes dispositivos a través de
sus puertos de entrada:
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En primer |ug<1r deberemos desbloquear el Monitor
Interactivo

Contrasefia de desbloqueo: 000000

1: Logotipo (acceso rdpido a ajustes)
2: Reloj (acceso rdpido a reloj)

3: Fecha y semana (acceso rdpido a calendario)
4: Barra de herramientas lateral

5: Barra de estado y qjustes

6: Iconos principales

7: Ventana de vista previa de la fuente de sefial.

Utilizaremos los iconos principales (6)
para usar el Ml de manera auténoma.

En 7, seleccionaremos la entrada DP
para proyectar desde el ordenador.
(debemos usar proyeccién duplicada)

La barra de herramientas (4) estara
siempre disponible.
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Podemos utilizar el Monitor interactivo de manera auténoma, puesto que tiene su propio procesador, sistema operativo
Android y ap|icaciones instaladas.

] PC - OPS ‘ ] NAVEGADOR

Para seleccionar OPS modu|os Para acceder a internet el monitor
interactivo lleva instalado el
navegador Chromium PIZARRA

de ordenador para msertar en
Acceso rdpido a la funcién

MI- NO |NSTALADO)
“Pizarra blanca” del monitor.

| GESTOR ARCHIVOS

Seleccione para visualizar y

acceder a archivos guardados
en el monitor o en un PENDRIVE
externo.

COMPARTIR PANTALLA

i ' A través de este acceso rdpido
~ podremos proyectar la pantalla de
I ANADIR Add nuestra tablet o dispositivo mévil.

Seleccione Afadir para Podremos ver el nombre del equipo
oersonalizar la pagina de y dar permiso para proyectar.

nicio. Se pueden afiadir hasta 5 | APLICACIONES E (CUIDADO, SISTEMA DE APPLE

accesos rdpidos alas Selecciones para acceder a la interfaz de PROYECTA SIN PERMISO)

aplicaciones. aplicaciones: calculadora, calendario, reloj, ajustes,
visualizador de archivos, paquete office,...
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Podemos selecciona la fuente de entrada y utilizar el monitor como proyector de nuestro ordenador de mesa y otro
dispositivo que conectemos a través de sus diferentes entradas.

CONSEJO: Antes de proyectar abrir las aplicaciones o paginas web que se van a utilizar y que necesiten contrasefia para
evitar que el alumnado pueda acceder a ellas.

BOTON SOURCE

En el ment |lateral también
tenemos un botén de acceso
para elegir la fuente de
entrada.

| ENTRADAS TRASERAS

Seleccionaremos la entrada en —
la que esté conectado nuestro
ordenador o dispositivo.

Si pulsamos una vez aparecerd
una previsualizacién de la
pantalla, si volvemos a clicar
aparecerd a pantalla
completa.

1 ENTRADAS FRONTALES

En la parte frontal del monitor
podemos conectar un dispositivo a
través de HDMI con el USB del

Touch.

Lo normal serd elegir la
entrada DP.

] TACTIL INTERACTIVO

Una vez elegida la fuente de entrada, si tenemos conectado el
cable USB del TOUCH podremos utilizar nuestra mano en la pantalla
para manejar el ordenador del mismo modo que hariamos con el
raton (se|eccionar, arrastrar, subir y bajctr, abrir o cerrar ventanas...)

También podemos conectar un
dispositivo a través de conexién
USB-C. Para tener la funcionalidad
tactil deberemos asegurarnos de
que sea un puerto Thunderbolt.
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En cualquier momento, mientras estemos utilizando el monitor tanto auténomamente como proyectando desde otro
dispositivo, podemos activar la funcién ANOTACIONES, que nos va a permitir escribir, subrayar, borrar... sobre el documento o
imagen proyectada.

RUCOS: El Iapiz incorporado con el monitor tiene una punta tina y otra gruesa.
Para acceder pu|sc1remos sobre el Cada una de ellas puede configurarse con un trazo diferente tanto en tipo,

icono correspondiente en el meny (4] como c};_rosoryco|or. Para ello simplemente hay que elegirlo pulsando con la
punta fina o la gruesa en el botén del l[dpiz o goma sobre la opcién deseada.
lateral. Q
Si borramos arrastrando con el pufio de la mano, como hariamos en una pizarra
—® de tiza, el monitor lo reconoce como tal y funciona como la herramienta
BORRADOR.

En la parte inferior aparecerd una

, CAPTURA: Toma una captura
barra con las herramientas que

-
. DESHACER: vuelve al paso
. . . A, de pantallay la guarda en
tenemos disponibles. anterior. °© 0 0 . . L]
W el monitor.
. COMPARTIR: Toma una
LIMPIAR: borra toda la sptura de pantallay te
™ | pantdlla pregdqta dénde guardar la
imagen. \
“ Z O £ [ 3 ' 2 B8
BOLIGRAFO: si mantenemos & RESALTADOR: para subrayar LAZO: para seleccionar BORRADOR: podemos elegir
f ulsado podremos eleqir texto o resaltar un contenido objetos o trazos y poder Q entre borrar el trazo
e P P I a modo de rotulador amp|ic1r, cortar, copiar, realizado o borrar el objeto

color v grosor para el trazo. o
Y9 P traslicido. borrar, rotar... entero.
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La pizarra interactiva es la herramienta que nos va a permitir utilizar nuestro monitor como una pizarra digital. En ella k
podremos escribir, dibujar, anotar... como hariamos en una pizarra de tiza.
Ademds nos va a permitir afiadir plantillas de fondo (pentagramas por ejemplo), usar imdgenes desde nuestro pendrive,

afiadir objetos que podemos mover sobre la pantalla...
El tamafio de la pantalla es “infinito” y nos podemos desplazar hacia abajo todo lo que necesitemos. Ademds, podemos

afadir nuevas pdginas o pizarras en la que seguir afiadiendo informacién sin necesidad de borrar lo anteiror.

Para acceder pulsaremos sobre el
icono correspondiente en el mend

|aterq|. \‘

En la parte inferior aparecerd una
barra con las herramientas que
tenemos disponibles.

Contamos con las mismas que en el
modo anotaciones y otras que nos
permiten mds funciones.

b e B o g 20 B P P o 5 + 1
!\/IAiS: Podremos insertar @ CODIGO QR: Podemos .34, MOVER: Si queremos un lienzo
imdgenes, texto, notas ©") exportar el contenido a * mds grande gue la vista de la
adhesivas, buscar imagenes. través de un cédigo QR. pantalla desde aqui podremos

moverlo en todas las direcciones.



e INT Ti

el k.}
Certro PROFESORADO . . N . v
ANA ABARCA DE BOLEAmm—

@ BOLIGRAFO IA: Transforma nuestro trazo de
letra, figuras geométricas y férmulas
matemdticas a letra de imprenta y objetos

i ~Zc_—> hola

geométricos. Ajustes
<t FORMAS: Podemos insertar diferentes formas h ::mi*i
&%,  geométricas ya establecidas, tanto vacias | O
como rellenas del color elegido. e
=] Sugereniis e scciis L }
2SN == I I N i AN A D
JooAaN®T N/
@ 60000 =
Fondo
, COLOR PATTERN ;\\_ i ‘l_'? i ﬁﬂ {:\"\ I::} ‘_'-l:} - = -h 4 i E
-+ NUEVA PAGINA: Al pulsarse 000
aﬁclldird una nueva pdgina . CONFIGURACION:
en la pizarra. Si . - ¥
mantepnemos pulsado nos i 1/1 PAGINAS: Podemos ver las {é"} Sepfcllonszcr:lrz SEn e e
saldran opciones para B pdaginas en miniaturay Podenl?os establecer que

afiadir la pagina de un navegar entre ellas.
color o plantillas que
Fodemos afiadir como :

ondo de nuestra pizarra.

reconozca o no los objetos.
También podemos limitar la
escritura solo al lapiz para

T o > @ evitar el uso de la mano.
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Opciones

n ST L > HEHU S LAE B TR

Desde el mend FILES o ARCHIVO
« podemos importar abrir una
pizarra ya guardada
previamente (OPEN - ABRIR)
e guardarla en el monitor o en
un pendrive en formato .iwb
(guarda la interaccién y
. o
objetos afiadidos) (SAVE -
GUARDAR)

« exportar la pizarra como un
documento PDF, JPG o PNG.

PiZARRA INTERACTIVA

«++ MAS: Desde este meni tendremos disponibles varias opciones:

Dpciomnes

Erger W HER L TaS

=y FTuEgETi
TeTis b
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Desde el mend +ADD o +ANADIR

podemos afiadir una imagen
afiadir un texto

afiadir una “nota adhesiva”
abrir un documento PDF
Buscar una imagen en
internet para afiadirla.
Buscar en internet y hacer
una captura de la E;Lﬁsqueda
para afiadir a la pizarra.

Dpeicnes

= O L T - -~ r
HERHL& LA W TR Lot
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Desde el mend TOOLS o
HERRAMIENTAS
« podemos utilizar diferentes
reglas y compds.
« podemos entrar en el
visualizador *******~

Opciones

|
W R LA T T = Lipegn

k=g dewediada

" a
] T ] ]
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Desde el meni CANVAS o
LIENZOS
 podemos dividir la pizarra en
2 o en 3 espacios verticales
diferentes en los que se
puede interactuar a la vez.



F;'i%\fi’.\\
AN
(CentrO _PROFESORADO

ANA ABARCA DE BOLEA s

HERRAMIENTAS DE CLASE

El monitor lleva instalado un paquete de herramientas de clase que se pueden utilizar en cualquier momento para ayudarnos

a gestionar tiempo, actitudes, elegir nimero aleatorios...
Para acceder buscaremos el icono en el mend de aplicaciones

“ Herramientas de clase
= 0o
(m]
Instrucciones Semédforo Dado Cddigo QR
Temporizadoi Crondgrafo Calendario Zoom
Destacar Cortina Reloj spinner
"] [ BN

Podemos abrirlas de forma

individual o hasta un méximo de 6

en pantalla.

m

— 00:00.0
Eli'i'?E' @0
B
[=]

Ba™

23 5 26 27 29 29
= Rodar + = = ( 8 j

[
(=

INSTRUCCIONES ...

Podemos indicar en a pantalla
el tipo de dindmica que vamos
a utilizar en una tarea:

e En silencio

e En equipo

e Levantar la mano

0

Seméaforo

SEMAFORO

Il
*
.

4

Podemos indicar con los
colores del semaforo, por
ejemplo, el nivel de ruido en el
aula, o cuando es tiempo de
hacer una tarea ...

= Rodar +

Con esta herramienta
podemos elegir nimeros
aleatorios utilizando entre 1 y
6 dados.
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HERRAMIENTAS DE CLASE

El monitor lleva instalado un paquete de herramientas de clase que se pueden utilizar en cualquier momento para ayudarnos

a gestionar tiempo, actitudes, elegir nimero aleatorios...
Para acceder buscaremos el icono en el mend de aplicaciones

CODIGO OR ..°..
(w35 =]
h
[=]

Esta herramienta nos convierte
en cédigo QR cualquier
direccién web que escribamos
en la linea superior.

R
TEMPORIZADOR  romorses
CRONOGRAF O

Crondgrafo

— " @
— L

J Temporizador =

(2

00:00.0
e ° ©

Podremos establecer tanto
una cuenta atras como
cronometrar el tiempo en
hacer una actividad.

O

Calendario

CALENDARIO
RELOJ O

= U

Septiembre v Today

un  Mar Mie Jue Vie Sab Dom
6 7 8

i8 19 20 21 22

3
¢ 9 10 11 12 13 14 15
16
24

23 25 26 27 28 29

30

]!
| A
F . Y

24 X

08:49

Madrid +

Para visualizar el dia 'y hora.

®

SPINNER e

1]
[

Nos puede servir para hacer
un sorteo.

Se puede modificar el texto
de la ruleta, pero no se puede
guardar un vez se cierra la
herramienta.

Siempre utiliza el nombre de
frutas en el mismo orden.
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El monitor lleva instalado un paquete de herramientas de clase que se pueden utilizar en cualquier momento para ayudarnos
a gestionar tiempo, actitudes, elegir nimero aleatorios...
Para acceder buscaremos el icono en el ment de aplicaciones | *¢

DESTACAR Y zooM K CORTINA =

Destacar 2601 Cortina

|
) .'ll

SR U B b e
"NV R

Con esta herramienta

. ., Nos permite tapar el
podemos focalizar la atencién P P

, Si queremos aumentar el contenido del monitor y con un
en la parte del monitor que i ,
, " tamafio de la pantalla para toque en la pantalla abrir las
nos interese utilizando un ) , , , O
visualizar el contenido mds cortinas para visualizarlo.

circulo. Se puede aumentar o
disminuir el tamafio del circulo,
asi como hacer el fondo mds
opaco o traslicido.

grande podemos utilizar la
herramienta zoom.
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Apagado de la pantalla
Desde el botén fisico delantero se apaga la pantalla. También se puede apagar utilizando el botdn digital de la parte
superior de la pantalla y en el ment que aparece pulsar de nuevo apagar. Se quedard en modo “stand by”

En Youtube les compaiieres del IES Pablo Serrano han subido una serie de videos sobre el manejo de las nuevas
pantallas:
IES Pablo Serrano - Pantallas Interactivas Newline - YouTube

En la pdgina web Recursos interactivos para pantallas interactivas - La Pizarra Digital se pueden consultar diferentes
recursos.

Para limpiar la pantalla se recomienda que a principio de curso se restaure a los valores de tdbrica. Hay herramientas
para limpiar el dispositivo, como vaciar la papelera,...

PARA TRANSMITIR DESDE WINDOWS (Botén Windows + K): Sistema - Pantalla - Conectarse a una pantalla inaldmbrica
(Misma red wifi).


https://www.youtube.com/playlist?list=PLw0uAuTbqLitXIY7LdGMocUiGnP1rTv9z
https://lapizarradigital.es/contenido-y-recursos-interactivos/
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